《学前游戏理论与指导》形考一参考答案
1、 单项选择题（5*10=50）
1、 下面关于游戏的描述性特征说法错误的是（B）
A． 游戏是内部动机所控制的行为
B． 游戏行为等同于探究行为
C． 游戏是重过程、轻结果的行为
D． 游戏区别与工具性行为，是一种幻想的、假装的行为
2、 根据儿童认知发展的阶段，可以把儿童游戏分为感觉运动游戏、象征性游戏、结构游戏和（C）四类。
A． 联合游戏
B． 合作游戏
C． 规则游戏
D． 平行游戏
3、 “游戏创造了儿童的最近发展区”观点的提出者是（A ）
A.维果斯基 
B.皮亚杰 
C.夸美纽斯 
D.席勒
4、“医生，我的孩子生病了，请您给看看”，儿童在游戏中出现的类似言语属于（B ）
A.伙伴之间的交际性语言 
B.角色之间的交际性语言
C.以自我为中心的想象性独白
D.互补性语言
    5、为小班儿童布置室内游戏环境，应注意（D　）。
A．可以专门增设棋区等智力活动强度大的活动区类型
B．应提供较复杂的操作材料，如拼图及结构复杂的积塑、数字卡等
C．提供的材料应体积较小，同类材料数量较少
D．提供的材料应体积较大，同类材料数量较多
6、按照玩具的外部形状及用途分类，下面几组中不属于成型玩具的是（C）。
    A．小飞机、小汽车、小轮船
    B．仿真针管、听诊器
    C．木头、石头、沙、土、草
    D．雪花片、串珠、橡皮泥
7、（A）认为游戏本身不能促进儿童积极学习和发展，但是可以在游戏活动中练习已经习得的技能。
    A．皮亚杰
    B．维果斯基
    C．康德
    D．斯宾塞
8、下列游戏中，属于训练前庭平衡功能和身体协调性的是（B）
    A．抓痒游戏
    B．爬梯子游戏
    C．泥土游戏
    D．玩水游戏
9、4岁的乐乐在当“医生”，她用铅笔当注射器给娃娃打针，又把石子当糖果分给娃娃。从儿童认知发展的阶段分类，这属于（C）
    A．感觉运动游戏
    B．结构游戏
    C．象征性游戏
    D．规则游戏
10、在幼儿园环境创设中，需要把大小环境有机结合在一起，实现学校与家庭、社会的合作，这体现了（C）原则。
    A．经济性
    B．参与性
        C．开放性
        D．多样性
二、判断题（2*10＝20）
1、每个儿童在玩游戏时都清楚地知道“只是玩玩”“是假装的”，游戏只是一种愿望和要求的满足，是一种获得愉快体验的手段。（√）
2、我国学前教育机构受美国游戏理论的影响，将游戏分为创造性游戏盒规则性游戏两大类。（╳）
3、基于儿童生活需要的前提和背景，儿童游戏的动机得以产生，并主要表现为：活动性动机、探究性动机、成就性动机、亲和性动机。（√）
4、心理学研究表明，婴儿出生时既有生物学意义的性别差异，也有心理行为的性别差异。（╳）
5、在角色游戏中，儿童为了更好地扮演自己的角色，他们就必须把自己放在他人的位置上，从他人的角度体验社会。这种在自我身份和假扮角色之间的转换可以加速自我升华的过程，起到增强儿童成功感、自信心和自尊心的作用。（╳）
6、个体对规则游戏的兴趣会随着年龄的增长而淡化或消失。（╳）
7、游戏环境指的是为儿童游戏活动提供的各种条件，包括物质环境和心理环境两个层面。（√）
8、帕顿根据幼儿游戏表现出来的社会参与水平，将儿童游戏行为分为无所事事、旁观、独自游戏、联合游戏、合作游戏、平行游戏六种类型。（╳）
9、游戏为儿童身体的正常发育提供了许多必要的动作和运动的机会，锻炼了儿童的身体，增强了儿童的体质。（√）
10、在角色游戏中，儿童常常会因为特别喜欢某角色而在平时模仿角色行为，甚至以这一角色自居，萌生出初步的自我理想。（√）
三、简答题（3*10＝30）
（一）、儿童游戏的本质性特征有哪些？
答案：
1、游戏具有主动性，是一种自发行为。
2、游戏具有愉悦性，是一种娱乐行为。
3、游戏具有虚构性，是一种假装行为。
4、游戏具有有序性，是一种有规则的行为。
（二）、什么是亲社会性行为？你如何看待游戏和儿童亲社会性行为之间的关系？
答案：亲社会行为又叫利社会行为，是指符合社会希望并对行为者本身无明显好处，而行为者却自觉自愿给行为的受体带来利益的一类行为。 游戏是幼儿情绪和人格社会化的重要手段。在游戏中，儿童能产生积极的自我控制的感觉。与同伴的交往过程，也是幼儿解除自我中心，学习掌握社会角色，学习社会道德规范以及培养协调和竞争的社会技巧的过程。因此，游戏对培养儿童良好的个性品质有重要的作用。  　　
1、游戏有助于儿童体验自我价值。在儿童亲社会行为发展进程中，只有儿童相信自己对别人是有价值的、相信自己有能力帮助别人。即只有体验到自我存在的意义，才有可能产生亲社会行为。而游戏让儿童深刻体验到：“我是一个好孩子”“我是能够做许多好事的孩子”。这不仅能满足儿童的自我需要，而且也能满足他人（成人与同伴）的需要，使儿童有机会展示自己的实力，加强与同伴及成人之间的交往，使儿童更完备、更完美，并充分地表现自己具有的能力与技能，增强自信心，建立友情，促进他们的乐群性。  　　
2、游戏有助于儿童亲社会行为的学习。在游戏的过程中，儿童通过有意识的角色任务，如扮演“娃娃家”“理发店”“医院”的各种角色，这有助于培养幼儿帮助他人、与人交往的能力。当幼儿能够明确自己的角色地位，通过活动中的角色任务的游戏，能够使幼儿学习到分享、合作、谦让、互助等促进亲社会行为的发展。在游戏中，幼儿通过想象的方式试图体会一定的角色的思想情感以及行为方式，同时自由抒发他们所理解的角色的感受。这些体验与认识是个体亲社会行为产生的关键要素，也是对人类存在意义深刻洞察的结果，这种体验在游戏中得到了完成。  　　
3、游戏有助于儿童亲社会技能的培养。儿童在游戏的过程中，很多时候需要与同伴合作、协调才能很好的进行游戏。与同伴交流的过程中，儿童可以学会如何与人交往的技能。在日常生活中，我们经常看到有些儿童（特别是低年级儿童）行为意图是好的，但是结果却适得其反。究其原因，主要是缺乏必要的社会交往技能。社会交往技能是个体在活动中必备的基本能力，是个体行为的必要条件。这些技能都可以在儿童与同伴游戏的过程中得到充分的发展。这不仅能满足儿童的自我需要，而且也能满足他人（成人与同伴）的需要，使儿童有机会展示自己，加强与同伴及成人之间的交往，使儿童更完备、更完美，并充分地表现自己具有的能力与技能，增强自信心，建立友情。  　　
4、游戏的规则有助于亲社会行为的发展。游戏的顺利开展，不但需要幼儿与同伴的合作，还需要遵守一定的游戏规则。游戏的规则可以帮助幼儿较快的进行游戏，在游戏的过程中逐步体会到规则的重要性以及遵守规则的必要性。教师在游戏时制定一些与亲社会行为相关的规则，可以使幼儿更好地发展亲社会行为。如在建筑游戏中，引导幼儿制定“能共享玩具材料”的规则，即要求幼儿能分享玩具，诱发分享和谦让行为。在角色游戏中，引导幼儿建立“协商扮演角色”的规则，要求幼儿在游戏前能商量好自己想要担任的角色，诱发协作行为。遇到两人同时要扮演某一角色，就诱发退让行为。 
（三）、请简要分析规划幼儿园游戏环境的原则。
答案：
1、安全性原则
安全性是游戏环境首先考虑到的原则，场地必须是舒适的、可靠度。游戏场地环境包括组织过程，都要在教师可以监控的范围内，避免出现死角。总之，要排除一切危险因素。
2、参与性和发展性原则
游戏环境不仅要美观，更要注重儿童的主动参与性。这就要求提供符合儿童年龄特点需求的环境与游戏材料，同时注意个体差异性，为儿童主动积极参与游戏创造条件。游戏过程为儿童提供自由选择机会，并适时介入与指导。儿童主动参与，可在游戏过程中培养“自我效能感”，同时发展想象力、创造精神和自信心等良好的心理品质。
3、环境与教育目标一致性原则
环境的创设目的在于达到教育儿童的效果。在富有新奇性的环境中，儿童会不断增长新的经验，为今后进一步学习奠定基础。所以，游戏环境的刺激应适度，既不能单调，又不能过于花哨。
游戏环境还要满足多样化玩耍需要，所以，游戏环境要尽可能丰富，满足儿童个性发展需求。游戏环境富有弹性，既可以集体活动，又可小组和个人活动；空间可以调整，有相当数量可移动器具。
4、空间密度适宜性原则。
空间密度指的是每位儿童在游戏环境中占的空间，即室内拥挤程度。空间密度为2.32平方米是有效可用空间。我国相关法规规定，室内儿童人均不少于2平方米，户外不少于4平方米。
5、开放性原则。
幼儿园要加强与周边联系，并能合理利用社区资源。
6、经济性原则。
幼儿园环境应考虑成本。生活中很多废弃材料可以被充分利用起来作为环境创设的素材。





《学前游戏理论与指导》形考二参考答案
1、 单项选择题
1、儿童在游戏中，把冰棍棒当注射器或拿椅子当汽车开；把自己假装成另外一个人，如当医生或布娃娃的妈妈等，这种游戏属于（  B  ）。
A．感觉运动游戏    B．象征性游戏    C．结构游戏    D．规则游戏
2、学前儿童典型的游戏形式，也是幼儿阶段最常见的游戏是(  B    )。
A.感觉运动游戏     B.象征性游戏   C.结构游戏      D.规则游戏
3、角色游戏与其他形式的游戏相比较，真实地表现出两个最基本的特征：特殊的想象性和(   A   )。
A.高度的独立自主性       B.假设性    C.目的性          D.虚拟性
4、以下选项中，不属于对幼儿园教育活动评价的是（  C  ）。
A.教育活动目标
B.教育活动内容
C.教育设施评价
D.教育活动过程
5、智力游戏、体育游戏、音乐游戏都属于（  D ）。
A.感觉运动游戏   B.象征性游戏   C.结构游戏    D.规则游戏
6、表演游戏和角色游戏的共同点在于（  C ）。
A.都是按照童话或故事情节扮演角色进行表演的游戏
B.都是按照作品规定的内容扮演角色进行表演的游戏
C.都是通过模仿和想象扮演角色的游戏
D.都是儿童根据自己的生活经验创造性地反映周围生活的游戏
7、教师站在儿童的游戏之外，以现实的教师身份干预儿童的游戏，教师的这种介入游戏的方式是（ D  ）。
A.平行式介入法
B.交叉式介入法
C.立体式介入法
D.垂直式介入法
8、教师介入儿童游戏并进行指导的方式通常不包括那种身份？（ A ）
A.评价者
B.参与者
C.协助者
D.旁观者
9、游戏中儿童相互模仿，操作相同或相近的玩具或开展相类同的活动。彼此间和谐相处，但他们仍在独自游戏，活动中没有合作行为，这种游戏是(  B    )。
A.单独游戏	B.平行游戏
C.联合游戏	D.合作游戏
10、游戏结束时要做好的两件事是（ D  ）
A.收拾玩具和搞好卫生   
B.搞好卫生和评议游戏   
C.收拾玩具和封闭场地   
D.收拾玩具和评议游戏
2、 判断题
1、 婴幼儿所有的动作发展都需要三个条件：自身的生理节律发展、经验及练习机会。√
2、 教师在指导小班儿童的角色游戏时，重点是指导如何解决人际冲突。×
3、 结构游戏的基本构成要素包括：选择游戏材料、假想建构物、搭建造型、对建构物的利用。√
4、 根据观察情境与条件，可将游戏观察分为自然观察与非自然观察。×
5、 运用扫描法进行游戏观察通常采用文字形式记录观察结果。×
6、 游戏观察中定点法通常采用实况详录的记录方法进行。√
7、 0-2岁是感知运动游戏的重要阶段。√
8、 儿童在游戏中围绕一个共同的主题，有共同的目的，采取分工合作的有组织的方式游戏是指联合游戏。×
9、 教师以角色的身份参与游戏，以游戏情节需要的动作、语言来引导儿童游戏的发展。这属于交叉式介入策略。√
10、 角色游戏的指导要点关键是根据不同年龄段的儿童游戏特点进行适当的指导。√
3、 简答题
（一）请简述教师在学前儿童游戏中的作用。
教师是学前儿童生活中重要的他人，在学前儿童游戏中发挥重要作用。
第1， 教师可以为游戏开展做好充分的前期准备，激发儿童的游戏兴趣，保证游戏的有效开展。
第2， 教师可以从多方面、多角度观察儿童游戏行为，准确判断儿童在游戏中的表现，以便进行针对性的指导。
第3， 教师可以适时、适度地参与儿童游戏，带动儿童深入游戏，提高儿童游戏水平。
第4， 教师还可以根据情况适时并愉快地结束游戏，并引导儿童进行自我评价或互评、他评，总结游戏开展情况，为下次游戏做好准备。
（二）请简述幼儿园游戏评价的意义。
评价儿童作品，促进儿童的发展。儿童在游戏中通常会有自己的作品诞生，这些作品具有丰富的成人无法理解的内涵和意义。教师鼓励儿童在游戏结束后自发地去介绍作品，欣赏和评论作品。这样既可以交流展示，激起儿童再次游戏的热情，又可以使儿童在这一过程中的语言表达能力得到提高。
1、 检验教师组织指导游戏的能力、效果，提高教师教学水平。儿童在游戏中的表现以及游戏环境的创设是判断游戏教育效果的依据，教师在游戏重要不断的巡视观察，适时介入进行指导，及时处理儿童在游戏中可能发生的问题，抓住一切可能的教育契机。
2、 评价游戏环境及整体状况，提高园所管理效能。儿童游戏中存在的问题不仅反映出儿童的发展水平、教师的教学水平，也在一定程度上反映出园所管理存在的问题，从而进一步促进园所提高自己的管理效能。
（三）请简述角色游戏的基本结构。
1、角色游戏中的人——角色的扮演
角色游戏中的人主要是指儿童在游戏中所扮演的各类角色。这种角色通常是儿童熟悉的角色，如扮演爸爸、妈妈、司机、乘客等，这需要儿童根据头脑中已有的人物表象创造出新的形象，展现自己对社会角色的认识与体验。
2、角色中的物——对物品的假想
角色游戏中的物指游戏中的材料和物品。角色游戏离不开游戏材料的辅助和支持，特别是儿童对游戏材料的假想。需要注意的是，真正的以物代物必须是在儿童充分了解某物的特性功能的情况下产生的。
3、角色游戏中的情节——情境迁移
角色游戏中的情节是指把现实生活中真实情境迁移到一个假想情境中。而这些假想情境的现实基础正事儿童日常生活中日益累积的经验，儿童熟悉的场景和行为，他们通过模仿实现，这些模仿行为的原型恰恰可以在现实生活中找到。
4、角色游戏中的规则——内部规则
儿童在游戏中对角色、材料、动作、情境等的假装表演，尽管是虚构，却不愿违背真实生活的逻辑原则，自始至终都遵守角色关系中的内在规则，是自己的游戏活动符合角色身份的要求。



《学前儿童游戏》形成性考核三参考答案
1、 单选题（每题5分，共50分）
1、 关于游戏治疗说法正确的是：D
A、游戏治疗的重点是“治疗”而不是“游戏”
B、游戏治疗是一种人际互动过程
C、游戏治疗者需要专业训练
D、以上三者都正确
      2、个体游戏治疗是指：A
A、心理治疗者与儿童“一对一”地进行游戏治疗B、儿童与儿童“一对一”地进行游戏治疗C、家长与儿童“一对一”地进行游戏治疗D、教师与儿童“一对一”地进行游戏治疗
3、团体游戏治疗是指：B
A、团体游戏治疗就是心理治疗B、心理治疗者带领两个或两个以上儿童进行游戏治疗C、家长带领两个或两个以上儿童进行游戏治疗D、教师带领两个或两个以上儿童进行游戏治疗
4、儿童游戏治疗室的面积大小一般为：B
A、10---15平米B、15---20平米C、20---25平米D、25---30平米
5、团体游戏治疗的人数最好是：A
A、2—3名B、3—4名C、4---5名D、5名以上
6、游戏治疗室的选址原则：D
A、不被其他人打扰B、不打扰其他人C、与主要教学区相临但又相对独立D、以上三者都符合
7、 中国的民间游戏达到鼎盛阶段的是：C
A、 汉魏时期B、六朝时期C、唐宋时期D、明清时期
8、下列民间游戏中属于智力游戏的是：A
A、七巧板B、捉迷藏C、灯谜D、拍七
9学前儿童教育中错误的做法是：D
A、 尊重儿童的性别倾向B、发挥男女儿童的互补作用C、根据男女儿童的不同特点调控活动强度D、游戏中对男女儿童执行同一标准
10、父母态度与儿童游戏的关系表现为：B
A、父母态度影响孩子参与游戏的数量B、父母态度影响孩子的游戏过程与质量C、父母态度决定孩子参与游戏的形式D、父母态度决定孩子参与游戏的内容

2、 判断题（每题2分，共20分）
1、 亲子游戏治疗是由伯纳德和路易斯·格尼夫妇在20世纪60年代开发出来的。（正确）
2、 建立良好的治疗关系是心理治疗中的重要环节。（正确）
3、 儿童更容易用语言表达自己的情感、挫折、焦虑以及其他心理问题。（错误）
4、 游戏可以培养儿童情感表达能力，促进其情感的发展。（正确）
5、 沙盘游戏是游戏疗法唯一的基本技术。（错误）
6、 非指导性游戏不需要治疗者指导只需要使用非指导性态度和技术，帮助儿童自己解决自身的问题。（正确）
7、 通过传统民间游戏可以培养儿童的合作意识，完善儿童的人格发展。（正确）
8、 儿童游戏设计中不应存在性别差异。（错误）
9、 在社会性游戏中，多数情况下儿童都选择同性别的儿童作为玩伴。（正确）
10、 教师的教育方式与儿童的性别角色分离无关。（错误）

3、 简答题（每题10分，共30分）
1、 游戏治疗的基本步骤是什么？
答：建立治疗关系——儿童释放情感——再现重要事件关系——重新体验事件——解决问题和冲突。
2、 在幼儿的游戏治疗中应如何与儿童相处？
答：应注意以下方面（1）儿童不是成年人的缩小版。儿童的生理和心理发展都还未成熟，因此，治疗者不能按照对待成年人的方式来对待儿童；（2）儿童也是正常人，也能体会到强烈的喜怒哀乐；（3）治疗者要尊重儿童的独特性。每个孩子都有其独特的行为方式；（4）儿童是可以适应环境的；（5）不断成长走向成熟是儿童发展的必然趋势；（6）儿童具有积极的自我引导能力；（7）游戏是儿童天生的语言；（8）儿童有保持沉默的权利；（9）只有在儿童感觉到需要的时候才会接受治疗；（10）对待儿童千万不要使用揠苗助长的方式
3、我国民间游戏的种类有哪些？
答：我国民间游戏分为以下六大类：（1）智力游戏，包括棋牌类和拼摆类；（2）运动游戏，包括角抵类、球类、投射类、冰水类、杂戏类；（3）语言游戏，包括灯谜、诗钟、拍七、顶针续麻；（4）生活游戏，包括儿戏类和豢养类；（5）科学游戏；（6）文艺游戏。

《学前儿童游戏》形成性考核四参考答案
一、	单选题（每题5分，共50分）
1、亲子游戏的影响因素包括：D
A、婴幼儿个体性格特质B、外部环境C、游戏材料D、以上三者都是
2、在亲子游戏中属于父母干预不当的行为是：C
A、以孩子的爱好为前提B、给孩子留有独立游戏的空间C、以自己的喜好干预D、纠正孩子不良好游戏行为
3、亲子教育最早兴起于：D
A、19世纪末期B、20世纪早期C、20世纪中期D、20世纪末期
4、认为“游戏是为未来生活做准备”的游戏理论是：A
A、预演说B、剩余精力说C、复演说D、松驰消遣说
5、成熟说的代表人物是：A
A、拜敦代克B、格鲁斯C、斯宾塞D、霍尔
6、下列不属于精神分析学派的游戏理论是：D
A、蒙尼格的“宣泄说”B、埃里克森的掌握理论C、佩勒的角色动机说D、维果斯基的游戏学说
7、弗洛伊德认为游戏的动机是：A
A、唯乐原则B、唯美原则C、精力过剩原则D、宣泄原则
8、现阶段亲子教育的不足表现在（D）
A、对亲子活动参与主体间的关系认识不够清楚B、对家长参与活动的积极性不够重视C、对亲子活动的认识不深刻 D、以上都对
9、下列哪个不是“现场指导式”亲职教育的特征（D）
A、强调沟通B、突出参与 C、现场指导D、弱化培训
10、下列哪项不是亲子教育角色互换的步骤（B）
A、角色互换B、心理相融 C、问题确定D、角色扮演


二、判断题（每题2分，共20分）
1、	亲子游戏可分为嬉戏性游戏和教育性游戏两种性质不同的类型。（对）
2、	亲子游戏可以有效地满足婴幼儿的各种需要。（对）
3、	亲子游戏以娱乐性为主，教育性为辅。（错）
4、	亲子教育就是亲情教育。（错）
5、	游戏材料本身对儿童行为方式无影响。（错）
6、	亲子游戏的内容要适合儿童的年龄发展水平、兴趣倾向。（对）
7、	亲子教育首先在美国兴趣。（错）
8、	松驰消遣说的代表人物是格鲁斯。（错）
9、	弗洛伊德的游戏“发泄”“补偿”说认为：儿童游戏就是发泄潜意识中的能量。（对）
10、	认知发展学派游戏理论的创始人是瑞士著名心理学家皮亚杰。（对）
三、简答题（每题10分，共30分）
1、亲子游戏的教育性体现在哪些方面？
答：（1）亲子游戏可以促进婴幼儿认知的发展。（2）亲子游戏可以促进婴幼儿语言的发展。（3）亲子游戏可以促进婴幼儿社会交往能力的发展。（4）亲子游戏可以促进婴幼儿良性发展。
2、什么是亲职教育？
答：亲职教育指协助为人父母或将为人父母者，了解自己的职责，提供有关儿童、青少年发展的知识及正确的教育态度，以使其扮演称职父母的教育过程。
[bookmark: _GoBack]3、早期经典游戏理论有哪些？基本观点如何？
  答：早期经典游戏理论主要有：精力过剩说、生活预备说、成熟说、松驰消遣说和复演说。
精力过剩说的主要观点是：幼小高等动物和年幼的儿童除了一般生活活动外，其精力还有过剩。游戏就是儿童和高等动物对剩余精力的一种无目的的消耗，剩余精力愈多游戏就愈多。
生活预备说的主要观点是：游戏是对未来生活的一种无意识的准备。
成熟说的主要观点是：游戏是儿童操作某些物品以进行活动，是幼稚动力的一般特点表现，而不是单纯的一种技能。游戏不是练习。
松驰消遣说的主要观点是：游戏是松驰、恢复精力的一种方式，游戏的目的是为了恢复工作所消耗的能量。
复演说的主要观点是：游戏是远古时代人类祖先的生活特征在儿童身上的复演。



